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Silicon Graphics O2 

Una estació de treball multimèdia pionera 

El Silicon Graphics O2, llançat el 1996 per Silicon Graphics, Inc. (SGI), és una de les 

estacions de treball més emblemàtiques dels anys 90, dissenyada per combinar potència de 

càlcul, gràfics avançats i capacitats multimèdia en un sistema compacte. Destinat a 

professionals de l'animació, la producció multimèdia, la imatge mèdica i la simulació, l'O2 

es va destacar per la seva arquitectura innovadora i el seu disseny modular. 

 

Context tecnològic: L'era de les estacions de treball 

A mitjans dels anys 90, la indústria de la computació estava en plena transició. Les 

estacions de treball, com les desenvolupades per SGI, Sun Microsystems i Hewlett-Packard, 

dominaven àrees professionals que requerien gràfics d'alt rendiment i capacitats de càlcul 

avançades. SGI, en particular, era coneguda per les seves solucions en efectes visuals, gràfics 

3D i aplicacions científiques, amb una reputació consolidada gràcies a productes com 

l'Indigo i l'Onyx. 

El O2 va ser dissenyat per reemplaçar la línia Indy com a model d'entrada dins de la gamma 

de productes SGI, amb un enfocament en la integració multimèdia i un preu més accessible 

per als professionals que no necessitaven els sistemes més costosos de la companyia. 
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Característiques tècniques 

Processadors: 

• Opcions de CPU basades en l'arquitectura MIPS, incloent: 

o R5000 (180–200 MHz): Rendiment equilibrat per a aplicacions gràfiques. 

o R10000 i R12000 (175–400 MHz): Ideals per a tasques computacionalment 

més exigents. 

• Arquitectura orientada al rendiment en càlcul matemàtic i gràfics 3D. 

Arquitectura de Memòria Unificada (UMA): 

• Una de les innovacions més destacades de l'O2. Aquesta arquitectura permet que 

tots els components del sistema (CPU, GPU, vídeo i àudio) comparteixin la mateixa 

memòria física. 

• Resultat: Major eficiència en la manipulació de dades multimèdia i gràfics. 

Gràfics: 

• El chipset CRM (Chip Rendering Module) ofereix suport per a OpenGL 1.1, amb 

extensions específiques per a tasques de processament d'imatges i vídeo. 

• Capacitats avançades per a renderització 3D, aplicacions CAD i manipulació 

d'imatges. 

Vídeo i multimèdia: 

• Integració d'entrada i sortida de vídeo, permetent capturar, editar i transmetre vídeo 

en temps real. 

• Perfecte per a professionals de la postproducció i la transmissió en directe. 

Sistema operatiu: 

• Executava IRIX, el sistema operatiu Unix de SGI, conegut per la seva estabilitat i 

capacitats avançades en entorns gràfics. 

Emmagatzematge: 

• Subsistema SCSI UltraWide, amb suport per a discos durs interns i externs. 

• Capacitat per utilitzar CD-ROMs i DVDs per a transferència i emmagatzematge de 

dades. 
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Connectivitat: 

• Ports Ethernet per a xarxes d'alta velocitat. 

• Suport per a perifèrics gràcies a ports SCSI i una interfície flexible. 

 

Aplicacions principals 

1. Producció multimèdia: 

o Edició de vídeo i àudio en temps real. 

o Creació d'efectes visuals per a pel·lícules, televisió i videojocs. 

2. Disseny 3D i animació: 

o Modelatge i renderització 3D en aplicacions d'arquitectura, enginyeria i 

entreteniment. 

3. Imatge mèdica: 

o Processament i visualització d'imatges mèdiques avançades en aplicacions 

com la tomografia i la ressonància magnètica. 

4. Simulació i investigació científica: 

o Visualització de simulacions complexes en camps com la física, l'astronomia i 

la biologia. 

 

Disseny físic i modularitat 

El Silicon Graphics O2 tenia un disseny compacte i modern amb una carcassa de plàstic 

resistent i una estètica característica de SGI. A més, era modular, permetent una fàcil 

expansió i manteniment gràcies a la seva estructura interna ben organitzada. Aquest disseny 

va ser pensat per facilitar als professionals l'adaptació de la màquina a les seves necessitats 

específiques. 

 

Impacte i llegat 

El Silicon Graphics O2 no només va ser una eina revolucionària per als professionals que 

requerien capacitats gràfiques i multimèdia avançades, sinó que també va representar una 

fita en l'evolució de les estacions de treball d'entrada. Va portar tecnologies d'alt rendiment 
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a un preu més accessible i va establir nous estàndards en la integració de capacitats 

multimèdia. 

Tot i que SGI va perdre protagonisme amb l'avenç dels PCs d'alt rendiment a finals dels 

anys 90, l'O2 continua sent un referent per la seva arquitectura innovadora i el seu disseny 

avançat. Avui dia, és una peça valuosa per a col·leccionistes i entusiastes de la informàtica 

retro, simbolitzant una era en què la creativitat tecnològica va redefinir les possibilitats de la 

computació gràfica. 


